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Det digitala sattet




Magiska
tradgarden

e Stodja barns utveckling av grundlaggande
matematisk formaga

* Mangder och storlekar samt relationerna
mellan

» Hogre/lagre, storre/mindre, fler/farre...
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Delspel i magiska tradgarden




Spelomgang




Spelomgang




Spelomgang




e Automatisk individanpassning
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e Automatisk individanpassning
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e Automatisk individanpassning

.0

=¥
U0 WOEEEMO




X

L g
[

L 4
ot
[ 4
[ 4
[
1
W

q

* Inkluderande pedagogik
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e Automatisk individanpassning
* Inkluderande pedagogik
» Aterkopplande feedback
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e Automatisk individanpassning

* Inkluderande pedagogik

» Aterkopplande feedback & B arde
- Hogre upp/langre ner blomman
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M a g I S ka e Kan se ett engagemang
tradgarden



M a IS ka * Positiv effekt pa barn
g e som har svarare fér matematik,
 fran resurssvagare hem (lagre SES)

tra d gé rd e n  med svenska som andrasprak






Digital elev

* Ingen kunskap fran borjan och eleven ar larare




Digital elev

e Designas pa olika satt
* utseende




Digital elev

e Designas pa olika satt
* utseende
e karaktarsdrag




Kan self-
 Self-efficacy: tilltron till den egna férmagan for en

effl Ca Cy sarskild situation/handling (dmnesspecifik)
paverka
larandet?

» Self-efficacy korrelerar med prestation
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Lo: I won? Really? I was so sure I would lose this game.
There is sooo much more for me to learn.

You: I think it feels great, you did well.

Lo: But it is difficult, I am not sure I can learn.

You: Do you have any siblings?

Lo: Yes, a younger brother.

You: what’s his name?

Lo: You know, I don't think I will ever learn to understand
this game. But should we go for another round?

You: |yes, let's go |

Hog self-efficacy

* “Toppen! Vivann! Jag kan allt om tio- och hundratal
nu.”

* ”“Det gdr bdttre och bdittre. Jag har ldrt mig massa
nya saker och jag kan spela supersnabbt nu”

* “Jag kdnner pG mig att ndsta runda kommer gé
superbra. Kom sa spelar vi!”

Lag self-efficacy

 Ahh, vann jag?! Kul, men jag kinner mig fortfarande
vdldigt osdker pa hur man spelar spelet.”

* “Viférlorade... Men det var kanske inte sd konstigt.
Det kinns som att jag inte kommer ihag nat av det
du lart mig”.

* “Det kdinns inte som att jag forstdr sdrskilt mycket,
men vi kan vadl spela en runda till.”



e Generellt — battre prestation med digital elev med
lag tilltro till sin formaga

* Elever med lag tilltro till sin formaga hojde denna
signifikant

RES U ‘tat * samt presterade avsevart battre med digital elev
med |ag tilltro till sin formaga — spelade da pa

samma niva som elever med haog tilltro till sin
formaga



 En”besvarlig” digital elev — positivt for

An d 'd hogpresterande
karaktarsdrag



Andra
* En "rolig” digital elev som berattar skamt — kan oka

ka d kta rSd d g motivation och anstrangning



Digital elev

* Ingen kunskap fran borjan och
eleven ar larare

* Designas pa olika satt
e utseende

e karaktarsdrag

e Designas med produktivt
larmonster

 staller fragor
* nyfiken
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Hello, | am Master Gutenberg's
apprentice, | assist and help out.

Is Gutenberg here? |
So which are your tasks then?
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Digital elev

* Ingen kunskap fran borjan och
eleven ar larare

* Designas pa olika satt
e Utseende, karaktarsdrag

e Designas med produktivt
larmonster

» staller fragor
e nyfiken
* visar hur den tanker




Ask Mr. Davis J

™

causes (+)

creates (+)
/

body heat

hypothalamus response

<4 »

Talk Log | Resources | Quiz | Notes Panel | Exam Score Prediction |

Betty: What do the resources say about that concept? Could we search the resources to learn more?

Adopted from Roscoe, R.D. , Segedy, J.R., Sulcer, B., Jeong, H., Biswas, G. (2013)




Pe d d gog | S ka « Okat engagemang — Att anstranga sig mer for nagon
_ annan an sig sjalv
vinster



Pedagogiska
. e Starkt kansla av att ”vara nagon som kan”
Vl n S te r » Alla far och kan vara lérare



Pedagogiska
vinster

* Den digitala eleven kan inte "ta skada”



Pedagogiska
vinster

* Delat misslyckande



Pedagogiska
vinster

e Lattare att forsta och tanka nar man far observera
nagon annan (metakognition)



causes (+)

creates (+)

»

body heat
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Ak Mr. Davis ]
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Tak Log | Resources | Quiz | Notes Panel | Exam Score Prediction |

Betty: What do the resources say about that concept? Could we search the resources to learn more?

Adopted from Roscoe, R.D. , Segedy. J.R., Sulcer, B., Jeong. H., Biswas, G. (2013)




Pedagogiska
vinster

* Produktivt larmonster som vi vill att elever
efterharmar

* nyfiken, staller fragor
* |ar sig steg for steg



* Lara genom att lara ut fungerar
 Digitalt och "Analogt”

VARFOR?
* Vianstranger oss mer

e Bearbetar materialet mer

Sa MmMma nfattning e Kan hitta kunskapsluckor

Kan leda till...
e Okad motivation
e Battre inlarning

 Storre tilltro till sin egen formaga



TACK!



