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Hur fungerar en dator?

Lektionen handlar om att forsta att datorer styrs av program.

Det har ar en dator

Las igenom beskrivningen av vad en dator ar och svara pa fragorna.

Datorns olika delar

Valdigt férenklat kan man séga att en dator (i en mobiltelefon, laptop, eller lasplatta)
bestar av fyra delar:

1. En processor. Processorn kan man saga fungerar som datorns hjarna. Det ar
processorn som utfor instruktionerna (koden) en méanniska ger den.

2. Ett minne. Minnet anvands dels for att lagra instruktioner i form av datorprogram,
men ocksa for data (information) som exempelvis textdokument, bilder och musik.

3. Endeleller flera delar for att presentera data, exempelvis en skarm eller en
hogtalare.

4. Delar for att samla in data. For en traditionell dator kan det exempelvis handla om
en mus och ett tangentbord, medan en modern mobiltelefon har en skarm som det
gar att peka pa.

Processorn bearbetar bara ettor och nollor i form av ndgot som kallas for binara tal.
Darfor omvandlas ocksa all information i en dator till ettor och nollor, exempelvis nar du
rér datorns mus.

Hamtat fran Internetstiftelsens guide Barnhack

1 Internetguide #31 Barnhack https://internetstiftelsen.se/app/uploads/2021/01/barnhack.pdf


https://internetstiftelsen.se/app/uploads/2021/01/barnhack.pdf
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Textfragor:
e Hur samlar en dator in information? Ge exempel pa delar som anvands for att samla
information.

. Hur och vilken del av datorn bearbetar information?
. Hur anvands minnet i en dator?
. Rita ut en enkel bild av en dator och datorns olika delar.

Vad gor datorn?

Sager datorn "hej"?

Titta p& klippet! och svara sedan pé fragorna.

| klippet ser du en dator som far information i form av text "hej" av en person. Datorn omvandlar
informationen till ettor och nollor. Nar personen visar en bild av en bakelse forstar inte datorn den
information som personen ger den.

«  Vad gdr en dator?

«  Hur samlas data in?

«  Kan datorn prata? Vad kan den saga”?

«  Vilken del av datorn bearbetar information?

«  Hur larde du dig prata?

«  Hur ar sig en dator prata?

«  Vad betyder alla ettor och nollor?

«  Vad betyder bakelsen i pratbubblan?

«  Varfor kommer det frdgetecken pa datorns skarm?

«  Datorn pé bilden kan forsta "hej" pa svenska. Men om du vill att den ska kunna saga det pa
fler sprak kan du anvanda Al, artificiell intelligens. Men vad ar egentligen Al?

1 Animerad gif https://digitalalektioner.se/app/uploads/2018/04/09-Programmeringssprak.gif


https://digitalalektioner.se/app/uploads/2018/04/09-Programmeringssprak.gif
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Vad ar artificiell intelligens?

Las texten och besvara fragorna.

Vad ar Al?

Artificiell intelligens, Al, ar som en smart hjarna i en dator. Du kan hitta Al i manga
digitala saker, som i datorer, robotar eller i din mobil. Med hjalp av Al kan datorn lara sig
saker, till exempel spela spel, att forsta ord eller kdnna igen saker i bilder. Datorn lar sig
bara saker nar manniskor ger den regler for hur den ska gora. Precis som du behdver lara
dig reglerna for att kunna spela ett nytt spel.

Om vi lar datorn regler for ett spel, spelar den spelet manga génger och blir jattebra. S&
om en dator kan spela spel eller forstar vad du sager, ar det for att den har dvat mycket
pa det, precis som du 6var for att bli bra pa nagot. Till exempel kan en dator med hjalp
av Al vara superbra pa att spela schack.

Fragor

1. Vad betyder forkortningen Al?

2. Vad ar Al for nagot?

3. Vad kravs for att en dator ska lara sig spela ett spel?

Anvand programmeringsord

Beskriv klippet! fér ndgon som inte har sett det med hjalp av orden som vi anvander nar vi
programmerar. Hjalp varandra att minnas vad orden betyder.
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Sammanfatta

Om du fick 6nska en robot som var programmerad att géra precis vad du ville, vad skulle den gora
da? Rita, skriv eller beratta for varandra!



