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GRUNDER I PROGRAMMERING | AK 4-6

Varfor behover vi forsta
programmering?

Lektionen handlar om att skapa en instruktion for att programmera en hiss.

Vad ar programmerat?

Titta pa& filmen' och svara péa fragorna.

Nastan alla prylar idag

>

styrs av datorer
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https://www.youtube.com/watch?v=L5-sR1C-ekU&t=3s
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1. Hur paverkar programmerare var vardag?
2. Finns det saker i klassrummet som ar programmerat?
3. Varfor behover vi forstd programmering?

Programmera en hiss

Tank dig ett hus med tio vaningar och en hiss. Pa varje vaning kan nagon trycka pa
hissknappen for att kalla pa hissen, och inuti hissen finns knappar for att bestdmma
vilken vaning den ska aka till. Tank pa att flera personer kan trycka pé knappar samtidigt,
bade inuti hissen och pé de olika vaningarna.

Skriv en instruktion for hissen

1. Borja med att fundera pa hur hissen vet om den ar pa vag upp eller ner.

2. Nar nagon trycker pa en knapp, fundera pa hur hissen ska agera baserad pa var den befinner
sig just d& och vad nasta destination ar.

3. Efter att ni skrivit instruktionerna, prova garna att géra instruktionen genom att vara hiss
tillsammans med nagra andra.

Instruktionerna for hissen skulle kunna borja sa har:

o Stastill.

e Om nagon trycker pa en knapp pa ett vaningsplan, borja dka mot det vaningsplanet.

e Om nagon trycker pa en knapp inuti hissen, borja dka mot det vaningsplanet.

e Nar hissen passerar en vaning, kontrollera om nagon har tryckt pa knappen pa det
vaningsplanet.

e Nar hissen stannar vid ett véningsplan, Oppna dorrarna.

Sammanfatta

Sammanfatta och reflektera enskilt och sedan tillsammans med en kompis.
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Vad kravdes for att hissen skulle fungera som du tankt?

2. Vad ar det for skillnad pé en hiss och ett forarldst tag? Fundera pa om en hiss kan ligga pa
marken och fungera likadant.

Hur paverkar programmerare var vardag? Utga till exempel frén en hissresa.

4. Varfor ar det viktigt att forstd programmering?
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