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Vad kan datorn?

Lektionen handlar om att datorer behover information och data for att kunna
utfora uppgifter.

G Fixa ett paraply!

Titta pa klippet. Samtala tillsammans.
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e Vad handlar klippet om?

e Vad gor datorn i klippet?

e Varfor gér den sa?

e Vems ar datorn?

e Vad tror du att datorn hade gjort om det hade blivit snostorm istallet for regn? Forklara hur
du tanker.

e Har du nagon dator som hjalper dig med nagot? Ge exempel!

e Hur far man en dator att géra det man vill att den ska gora?

e Vad tror du att du skulle behdva gora for att fa din dator att ge dig ett paraply?

Sammanfatta

Beratta for varandra vad ni har pratat om i grupperna. Fundera tillsammans kring:

e Vilken information och data behover datorn? Hjalp er larare att komma pa forslag pa
instruktioner och data som datorn i klippet maste ha for att kunna plocka fram ett paraply nar
det behovs.



