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Vad ar algoritmer?

Lektionen handlar om att fa en grundlaggande forstaelse for vad en algoritm ar.

Vad vet du om algoritmer?

Fundera forst enskilt och sedan i grupp kring:

1. Vad ar en algoritm?
2. Hur anvands algoritmer?
3. Anvander du algoritmer?

Vad betyder ordet algoritm?

Titta pa& filmen'. Svara pé& fragorna.
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Alla pratar om algoritmer

MORE VIDEOS

Vad ar det for nagot?

P o) 000/137 & Youlube [J T3

1 https://www.youtube.com/watch?v=aYPII2ZAEgA


https://www.youtube.com/watch?v=aYPIl2ZAEgA
https://www.youtube.com/watch?v=aYPIl2ZAEgA
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1. Vad ar en algoritm?
2. Hur anvands algoritmer?

e Skriv en algoritm

Gor en algoritm som hjalper en robot att svara pa fragan:
e Ardetta en kvadrat?
Borja med att definiera vad som ar typiskt for en kvadrat.

e Detaren figur som har fyra sidor.
o Detar.

Ta sedan pastdendena och gor om dem till ja och nej - fragor: Har figuren fyra sidor? (Ja/Nej).
Om ja, Ar de fyra sidorna...

Ett flodesschema som fungerar som en algoritm

Bilden visar en enkel beskrivning (algoritm) for att du ska kunna fa svar pa fragan:
Varfor lyser inte lampan?

e Lampan fungerar inte - varfor?

e Hardenel? Ja/Nej - Om nej - Koppla in i vaggen

o Omja: Ar glédlampan hel? Ja/Nej - Om nej - Byt glédlampan
e Omja: Kép en ny lampa!

Lampan Ar lampan
fungerar inte inkopplad?

Koppla in lampan

Ar glédlampan

trasig? Ersatt glédlampan

Nej

Kép en ny lampa

Testa din algoritm

Visa upp ditt flodeschema for en kompis och lat kompisen folja dina instruktioner for att testa
algoritmen. Besvara frégorna.

Fungerar din algoritm? Om inte, vad kan vara fel?

Finns det mojligheter att forenkla beskrivningen eller saknas ndgon del?
Jamfor ditt flodesschema med kompisens. Vilka ar likheterna och skillnaderna®?
Gor en algoritm for klippet nedan.
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