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Styr en sprite med
piltangenterna | 2 av 6

Lektionen handlar om att programmera i Scratch med hjalp av koordinatsystem.

a Styr en sprajt med piltangenterna

Titta p& filmen! och félj instruktionerna i eget Scratchprojekt?.
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Watch on 3 YouTube

1 https://www.youtube.com/watch?v=GWDAjl53Xbo
2 https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
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e Repetera och programmera

Undersok Scratch
G4 till Scratch' och undersok:

Hur andrar du sprajt?

1.
2.  Hur andrar du bakgrund?
3. Vad gor koden nedan? Férklara och anvand begreppen: koordinat, x-axel, loop, villkor.

nér klickas pa
satt rotationsstil vénster-hoger +
for alltid

tangent vinsterpil * nedtryckt? _da

tangent hdgerpil * nedtryckt? ~ da
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