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SCRATCH FOR NYBORJARE | AK 4-6
Sa funkar Scratch | 2 av 7

Lektionen handlar om att lara sig programmera med verktyget Scratch.

0 Sprajtar och deras rorelsemonster

Titta p& filmen! och félj instruktionerna i eget Scratchprojekt?.
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Titta pa @ YouTube

1 https://www.youtube.com/watch?v=8ItOisD-Ajo
2 https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
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SCRATCH FOGR NYBORJARE | AK 4-6

Repetera det du gjort

Undersok Scratch
G4 till Scratch! och undersok foéljande

1. Vad ar en sprajt?
2. Hur vet man vilken sprajt man programmerar?

Undersok blocken "handelser" i Scratch:

1. Valj blocket "Nar gron flagga klickas pa" och flytta det till skriptytan.

2. Hander nagot nar du aktiverar gron flagga? Varfor inte?

3. Om du programmerar katten med foljande block (se nedan); Vad hander da? Testa och
beratta for kompis.

Vad betyder studsa i Scratch?

om vid kanten, studsa

4. Vilka rotationsstilar finns i Scratch? Och vad innebar de?

satt rotationsstil vanster-hoger
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