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Lektionen handlar om att programmera Scratch och anvanda kloner.

a Kloner i Scratch

Titta p& filmen! och félj instruktionerna i eget Scratchprojekt?.
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Watch on EYoulube E

1 https://www.youtube.com/watch?v=fTW2z6lb8kk
2 https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
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e Hur fungerar kloner i Scratch?

Undersok Scratch
G4 till Scratch' och undersok:

—_

Hur kan man anvanda en klon i ett spel?
2. Koden nedan gor ett s& kallat klonfyrverkeri. Beratta for varandra vad som hander i koden.
Anvand begreppen: klon, slumptal, koordinater, loop.

nér jag startar som klon

ga till x: o y: o
peka i rikining  siumptal (J) tin )

for alltid

ga o steg

=z

nér klickas pa
for alltid

skapa klon av  mig sjalv v

3. Hur andrar du storlek pa en sprajt?
4. Titta pa sjostjarnans kod nedan, och forklara hur programmet anvander loopar,
koordinatsystemet, slump och kloner.

for alltid

vanta slumptal o till o sekunder

skapa klonav mig sjilv »
37

nar jag startar som klon

satt x till  slumptal @ till @

vanta slumptal o till o sekunder

radera klonen
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