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Programmera ett 6vergangsstalle

Lektionen handlar om att styra trafikljus i en korsning.

a Diskutera hur ett 6vergangsstalle
fungerar som tekniskt system

Titta p& filmen! for att f& en dverblick av uppgiften

v Digitala lektioner: Programmera ett Gvergan...

Ett dvergdngsstalle med trafikljus for bilar och fotgangare ar en del av ett tekniskt
system for att reglera floden av bilar, cyklar och manniskor samt att minska antalet
skador.

1 https://www.youtube.com/watch?time_continue=1&v=ZLP8JgTPBHO&embeds_
euri=https%3A%2F%2Fdigitalalektioner.se%2F&feature=emb_logo


https://www.youtube.com/watch?time_continue=1&v=ZLP8JqTPBH0&embeds_euri=https%3A%2F%2Fdigitalalektioner.se%2F&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?time_continue=1&v=ZLP8JqTPBH0&embeds_euri=https%3A%2F%2Fdigitalalektioner.se%2F&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?time_continue=1&v=ZLP8JqTPBH0&embeds_euri=https%3A%2F%2Fdigitalalektioner.se%2F&feature=emb_logo
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Las och diskutera.

e Vadingar i det tekniska systemet for dvergdngsstallet, utover lamporna?

e Vad ska systemet styra, kontrollera?

e Vilka andra tekniska system maste dvergangsstallet kopplas ihop med for att det ska
fungera?

o Programmera en algoritm som
styr overgangsstallet i Scratch

| dvningsprojektet "Programmera ett évergéngsstalle" pa Scratch! kommer fotgéngare
gaende mot ett dvergdngsstalle som visar rott. Bilar kor forbi, for de har gront ljus. Du
ska programmera algoritmen som vaxlar trafikljusen sa att flodet mellan fotgdngare och
bilister blir optimalt.

Nar antalet vantande fotgangare blir for stort far du ett varningsljud. Samma sak
hander om det blir for manga bilar i kd. Malet ar att automatisera trafikljusen s att de
vaxlar vid vissa intervaller, eller nar antalet vantande bilar och fotgangare haller pa att
bli for hogt.

| Scratch-projektet "Programmera ett dvergéngsstalle"? finns tva variabler som
automatiskt styr om trafikljusen. Genom att andra innehallet i dessa variabler kan du
styra ljusen, och darmed stoppa bilar eller fotgangare.

Du kommer att beh6va anvanda foljande block:

sitt gubbe + ftill

satt gubbe ~ till @

satt bitjus ~ il (X))

satt biljus + til @F)

satt biljus - til @)

i

1 https://scratch.mit.edu/projects/214211923/
2 https://scratch.mit.edu/projects/214211923/


https://scratch.mit.edu/projects/214211923/
https://scratch.mit.edu/projects/214211923/
https://scratch.mit.edu/projects/214211923/
https://scratch.mit.edu/projects/214211923/
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B

Arbetsgang

1.
2.

Nooso®

Borja med att testa projektet, vad hander? Hur kan du styra trafikljusen?

| Scratchprojektet finns ganska mycket kod. G& igenom den och férklara vad varje
del gor.

Forsok forklara varfor fotgangarna blir pakorda.

Titta i koden och sok reda pa var algoritmen som styr trafikljusen ligger.

Beratta for en kompis vad som hander i koden.

Testa att &ndra nagra av vardena for att andra funktionen.

Testa! Utvardera. Forandra koden. Testa igen!

* Pseudokod ar ett satt att bdrja tanka i programmering utan att behodva skriva riktig
kod. Pseudokoden kan vara uttryckt pa vanlig svenska. Ett exempel fér denna évning
skulle kunna borja sa har:

Om antalet fotgadngare ar hogre &n 10 sa

vaxla till gron gubbe
vaxla till rodljus for bilarna

Avslutande reflektion

Presentera er 6sning infor klassen och beratta hur ni tankt nar ni lost uppgiften. Jamfor er
6sning med andras.

e Finns det en "ratt" l8sning?

e Finns det en "effektiv" [6sning?

e Finns det en oetisk l6sning?

e Reflektera Over att det gar att l6sa samma uppgift pd ménga olika satt med algoritmer och
programmering.

e Hur kan olika programmerare och deras varderingar paverka vart samhalle?
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Extrauppgift: Programmera ett
trafikljus med Javascript

Scratch &r en utmarkt miljo for att lara sig programmeringslogik. For en mer avancerad niva kan
den har évningen vara ett bra alternativ.

Javascript-évningen trafikljus' gar att kora i en dator med webblésare. Ovningen? ar framtagen
av Mikael Tylmad, forfattare av laromedel i Javascript.

~»

0 Programmera ett trafikljus med Javascript | Digitala lektioner
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Watch on &3 YouTube

1 http://koda.nu/labbet/guide/trafikljus
2 https://www.youtube.com/watch?v=GPae%gRjlec


http://koda.nu/labbet/guide/trafikljus
https://www.youtube.com/watch?v=GPae9gRjIec
http://koda.nu/labbet/guide/trafikljus
https://www.youtube.com/watch?v=GPae9gRjIec

