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Lektionen handlar om att lata eleverna programmera algoritmer for att de ska
lara sig styra tekniska system.

Introduktion

Titta p& filmen' fér att f& en introduktion.

1 https://www.youtube.com/watch?v=kENIIj39FjM
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Anvand en algoritm for att
skapa ett dorrlarm

Med hjalp av ett kit fran Makey Makey' eller ndgon annan [8sning for att simulera ett
tangentbord via fysiska anslutningar kan kretsen nu kopplas in till datorn. Nar kretsen sluts
genereras en tangentbordstryckning till datorn, som kan anvandas i Scratch for att se om ddrren
ar dppen eller stangd. Koppla kretsen sa att den trycker pa mellanslagstangenten (Space).

Remixa Scratch-projektet? for att l6sa uppgiften.

OBS: Det gar ocksa att l6sa denna uppgift utan Makey Makey, anvand mellanslagstangenten for
att simulera kretsen och fokusera pa att l6sa programmeringsuppgifterna.

STANGT

Anvénd Scratch-projektet "Programmera ett dérrlarm"® som grund fér att programmera ett

effektivt larmsystem. S& lange mellanslagstangenten péa datorn ar nedtryckt kommer dorren
i projektet att forbli stangd. Nar kretsen bryts slapps mellanslagstangenten upp, och dérren
Oppnas sé dina bin kan flyga ut.

1. Forandra koden i projektet sa att dorren inte 6ppnas om kretsen bryts av misstag, pa grund
av korta glapp.

2. Bygg en funktion for att lata larmet bli allt mer intensivt ju langre larmet gar.

3. Bygg en funktion for att lata larmet bli allt mer intensivt for varje gang larmet gér.

Du kan skapa en variabel for att rakna antalet gdnger som larmet gatt. Du kan ocksé skapa en
annan variabel for att lagra volymen eller tonhojden pa larmtonen, for att kunna férandra den
nar larmet gatt flera ganger.

1 https://en.wikipedia.org/wiki/Makey_Makey
2 https://scratch.mit.edu/projects/215975750/
3 https://scratch.mit.edu/projects/215975750/
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Reflektera gemensamt i helklass

Reflektera i helklass genom att diskutera fragorna.

e Vad behdver en programmerare tanka pa for att tekniska system ska vara programmerade
for att uppfylla praktiska behov?

o Vilka fel eller buggar kan uppsta i larmkretsens program och konstruktion som en
programmerare behover tanka pa?

e Kan larmkretsen eller programmet goras mer effektivt fran grunden an i denna dvning?

e Vid vilket steg i programmet skulle det vara lampligt att till exempel automatiskt larma ett
vaktbolag eller polisen?

Extrauppgift

Scratch &r en utmarkt miljo for att l&ra sig programmeringslogik. For en mer avancerad niva
kan den hér évningen' vara ett bra alternativ. Javascript-évningen gér att kéra i en dator med
webblasare. Ovningen ar framtagen av Mikael Tylmad, forfattare av laromedel i Javascript.

<script src="https://koda.nu/simple.js">

function update() 1

{
}

Titta pd @B Youlube

1 https://www.youtube.com/watch?v=XjBzV%6130Q


https://www.youtube.com/watch?v=XjBzV96l30Q
https://www.youtube.com/watch?v=XjBzV96l30Q

