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Lektionen handlar om att programmera i Scratch och anvanda kloner.

a Mer kloner i Scratch

Titta p& filmen! och félj instruktionerna i eget Scratchprojekt?.
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e ,-satt med

Watch on @ YouTube E

1 https://www.youtube.com/watch?v=7uW_d70gM58
2 https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
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e Repetera kloner

Undersok Scratch
Ga till Scratch och undersdk féljande:

1. Titta pa koden for hajen i spelet och forklara vad som hander.

nar klickas pa

vinta slumptal o till o sekunder

skapa klon av  mig sjilv

gé till x: @ y: @
peka i riktning slumptal m il @

y position < @ da

rérvid Diver2 « 7?7 da

startaljud Water drop =
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