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Lektionen handlar om att anvanda och forsté koordinatsystem med Scratch.

a Koordinatsystem och Scratch

Titta p& filmen! och félj instruktionerna i eget Scratchprojekt?.

Q Fortsatt med Scratgh:intioduktiony delsl/6) |PDiditala=lektiones 2
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) satt med

Watch on (@ YouTube E

1 https://www.youtube.com/watch?v=9Biv-RoqgAO0
2 https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted


https://www.youtube.com/watch?v=9Biv-RoqqA0
https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
https://www.youtube.com/watch?v=9Biv-RoqqA0
https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
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Repetera koordinatsystem

Forutsattningar for koordinatsystemet i Scratch: x-vardet i Scratch kan réra sig fran
-240 till 240 och y-varde fran -180 till 180

Skriv ner vad begreppen betyder och l6s uppgifterna.

e koordinater/koordinatsystem

o x-axel
e horisontellt lage
e y-axel

o vertikalt lage
e slumptal

e kloner

o tallinje

1. Tafram exempel pa hur du anvander begreppen i matematik.

{X:-240,¥:0)

| (%:0,¥:180)

(%:0,Y:0) (X:240,Y:0)
i

b

{(¥:0,¥:-180)

2. Anvand koordinatsystemet och visa:

a)  Var befinner sig en sprajt om den har ldge x = O ochy = 0?
b)  Var befinner sig en sprajt i Scratch om den har lage x = 0 ochy = -1807
c)  Var befinner sig en sprajt i Scratch om den har ldge x=-240Spel ochy = 0




