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Hur fungerar en robot? | 2 av 3

Lektionen handlar om datalogiskt tankande och hur digital teknik styrs.

Hjalp Svea

Las texten om roboten Svea och hjalp Svea hitta ratt vag.
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PROGRAMMERING
Hur ska Svea hoppa?

Svea har blivit bjuden pa kalas hos sin van Rige.
Nu ska hon képa en present till honom. Hon
maste ta sig 6ver en back. | backen ligger det
stenar i olika former. Svea ar programmerad att
gora tio hopp Over backen. Svea ar
programmerad att bara kunna félja en form.

Vilken vag ska Svea ta sa att det blir exakt 10 hopp fran
start till mal? Tank pa att hon bara kan félja en form.

Hon kan bara hoppa framat, nedat och uppat (inte S
diagonalt). Farglagg den vag som Svea kan ta. '
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Vilken ar den kortaste vagen?

Arbeta i par och s uppgiften.

1.
2.
3.

Vilka instruktioner ska du ge Svea om hon ska gé den kortaste vagen?

Vilken ar den kortaste vagen?

Hur méanga steg skulle Svea ha varit tvungen att ta om hon bara hade kunnat ga pa
triangulara eller runda stenar?

Vem éar det som skriver instruktioner till en robot?
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Reflektion

Fundera tillsammans pé fragorna

e Beskriv hur ni gjorde for att hitta ratt vag at Svea?
e Var det ndgon som réknade stenarna bakifran, det vill sdga frdn mal?
e  Finns det bara en ratt vag att ga?

Arbeta vidare

e Rita vagen Svea ska ga med en penna sé att man kan félja den.

e Rita pilar som visar hur Svea ska ga. Rita forst pa pappret. Rita sedan pilarna i en foljd som en
instruktion som Svea skulle kunna félja. Sa har: pil ner, pil ner, pil ner...

e Rita med hjalp av pilar en instruktion som visar en alternativ vag. Byt instruktioner med
varandra och kontrollera om Svea kommer over backen.



