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Hur fungerar en robot? | 2 av 3
Lektionen handlar om datalogiskt tänkande och hur digital teknik styrs.

Hjälp Svea
Läs texten om roboten Svea och hjälp Svea hitta rätt väg.
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Vilken är den kortaste vägen?
Arbeta i par och lös uppgiften.

1. Vilka instruktioner ska du ge Svea om hon ska gå den kortaste vägen?

2. Vilken är den kortaste vägen?

3. Hur många steg skulle Svea ha varit tvungen att ta om hon bara hade kunnat gå på 

triangulära eller runda stenar?

4. Vem är det som skriver instruktioner till en robot?
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Reflektion

Fundera tillsammans på frågorna

• Beskriv hur ni gjorde för att hitta rätt väg åt Svea?

• Var det någon som räknade stenarna bakifrån, det vill säga från mål?

• Finns det bara en rätt väg att gå?

Arbeta vidare

• Rita vägen Svea ska gå med en penna så att man kan följa den.

• Rita pilar som visar hur Svea ska gå. Rita först på pappret. Rita sedan pilarna i en följd som en 

instruktion som Svea skulle kunna följa. Så här: pil ner, pil ner, pil ner...

• Rita med hjälp av pilar en instruktion som visar en alternativ väg. Byt instruktioner med 

varandra och kontrollera om Svea kommer över bäcken.
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