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Lektionen handlar om att repetera begrepp kring programmering.

Titta pa youtube-klippet for att
lara dig mer om Scratch

Titta p& youtube-klippet’
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Titta pa & YouTube

1 https://www.youtube.com/watch?v=sRVgaFuO5HE


https://www.youtube.com/watch?v=sRVgaFu05HE
https://www.youtube.com/watch?v=sRVgaFu05HE
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Vad ar en remix?

Hur kan jag anvanda andras projekt?

Titta p& koden till epic pen art' - vad hander?

Hur fungerar 6ppen kod?

Har du koll pé begreppen som du anvander nar du haller pad med Scratch-programmering?
Skript

Program

Kod

Block

Loop

Bugg

Villkor

Init-skript

Animation

Variabel

Oppen kod

l.  Remix

Du hittar "Spelet med katten" har?, om du vill kan du remixa det eller bygga vidare p&
projektet.

XT TSm0 Q0T o

Scratch och GDPR

Scratch och GDPR

Scratch ar en tjanst som erbjuds for skolan men som inte &r GDPR-kompatibelt. Med
MIT har svenska skolan inte ndgot PuB-avtal. All data lagras pa servrar utanfér EU. Det
innebar att du som larare behdver ta stallning till och informera dig hur du kan anvanda
Scratch programvara pa basta satt.

Du kan anvanda tjansten utan att det strider med GDPR om du undviker anvandarkonton
som ar kopplade till eleverna. Du och dina elever kan arbeta med Scratch utan att vara
inloggad. Vill du eller eleverna spara era programmeringsprojekt kan ni gora det lokalt pa
datorn, eller pa externa lagringsmedia (som USB-minnen).

1 https://scratch.mit.edu/projects/302336756/

https://scratch.mit.edu/projects/278742899/
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