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Lektionen är en introduktion till att förstå vad en dator är.

Kan datorer tänka?
Arbeta med frågorna. Fundera lite själv först sedan kan ni prata om frågorna i grupp.

1. Vad är en dator?

2. Datalogiskt tänkande - vad kan det vara?

3. Kan en dator tänka?

4. Vad tror du det är att tänka datalogiskt?

Rita hur en dator fungerar
Ta fram papper och penna.

Rita hur en dator fungerar

1. Rita en dator som du har.

2. Rita och beskriv hur en dator fungerar.

Sammanfatta
Visa din teckning och berätta hur en dator fungerar.
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