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Lektionen handlar om att skriva instruktioner för programmering.

Skriv instruktioner för att 
komma till skatten
Skriv instruktioner för att komma till skatten. (Arbetsbladet kan du ladda ner här.1)
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Sammanfatta
Jämför era instruktioner med varandra och reflektera över frågorna.

• Är era instruktioner likadana? Hitta skillnader och likheter.
• Hur många upprepningar fanns det?
• Använde du loopar för att göra instruktionen kortare?
• Finns det flera lösningar?
• Blev instruktionerna olika långa?
• Vad beror det på?
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