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Lektionen handlar om att skriva instruktioner for programmering.

o Skriv instruktioner for att
komma till skatten

Skriv instruktioner for att komma till skatten. (Arbetsbladet kan du ladda ner har.")
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Hur ska programmeraren ta sig till sin dator?

Skriv en instruktion med hjalp av symbolerna for vaderstreck och .

anvand loopar for att gora instruktionen sa kort som méjligt. %
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Se upp for buggarna, hen kan bara ga pa tomma rutor. . l > m
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Sammanfatta

Jamfor era instruktioner med varandra och reflektera 6ver fragorna.

o Arerainstruktioner likadana? Hitta skillnader och likheter.
e Hur manga upprepningar fanns det?

e Anvande du loopar for att gora instruktionen kortare?

e Finns det flera losningar?

e Blevinstruktionerna olika langa?

e Vad beror det pa?



