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Lektionen repeterar och sammanfattar nagra centrala begrepp inom
programmering.

Gor korsordet

Arbeta i par med att l6sa korsordet.
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PROGRAMMERING

Ord och begrepp

ALGORITM En algoritm ar en beskrivning med
instruktioner. Den talar om, steg for steg, hur en
viss uppgift ska utforas.

BUGG En bugg ar ett fel i ett program som gor
att det inte funkar som det ska.

FUNKTION En funktion ar en del av ett program
som man kan anvadnda nar man vill utféra en
viss uppgift flera ganger i ett program. Da kan
man anropa funktionen istallet for att skriva hela
koden for att utféra uppgiften varje gang.

KOD, KODA Istéllet for att saga program sager
vi kod nar vi pratar. Att koda ar att skriva
sjalva programmet.

LOOP En loop anvander vi nar vi vill upprepa en
eller flera rader i programmet flera ganger. T.
ex. nar vi skriver &6 génger: O for attgd 6
steg at oster.

PROGRAM Ett program &r en samling med
instruktioner som en dator kan tolka och utféra.

VILLKOR Villkor, eller if-satser (if=om pa
engelska), anvander man nar man kodar nar
man i rogrammet vill kunna valja mellan olika
alternativ. T. ex. om spelaren far hogsta
poangen hittills i spelet ska han eller hon kunna
skriva in sig pa topplistan.

Vik hér och se om du klarar korsordet utan att kika i listan.
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Ladda ner korsord har?.
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Sammanfatta

Ga igenom korsordet gemensamt i klassen och diskutera frégorna.

e Fanns det ord och begrepp som du inte kunde?
e Vilka ord och begrepp var nya?

PROGRAMMERING

Ord och begrepp

ALGORITM En algoritm &r en beskrivning med
instruktioner. Den talar om, steg for steg, hur en
viss uppgift ska utforas.

BUGG En bugg ar ett fel i ett program som gor
att det inte funkar som det ska.

FUNKTION En funktion ar en del av ett program
som man kan anvanda nar man vill utféra en
viss uppgift flera ganger i ett program. Da kan
man anropa funktionen istédllet for att skriva hela
koden for att utféra uppgiften varje gang.

KOD, KODA Istallet for att saga program sager
vi kod nar vi pratar. Att koda ar att skriva
sjalva programmet.

LOOP En loop anvander vi nar vi vill upprepa en
eller flera rader i programmet flera ganger. T.
ex. nar vi skriver &6 gdnger: O-> fér att gd 6
steg at Oster.

PROGRAM Ett program ar en samling med
instruktioner som en dator kan tolka och utféra.

VILLKOR Villkor, eller if-satser (if=om pa
engelska), anvander man nar man kodar nar
man i rogrammet vill kunna vélja mellan olika
alternativ. T. ex. om spelaren far hogsta
poangen hittills i spelet ska han eller hon kunna
skriva in sig pa topplistan.



