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Borja programmera - loopar
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Lektionen handlar om att konstruera och beskriva stegvisa instruktioner.

a Rita monster och skapa loopar

Arbeta i par med arbetsbladet. Har kan du ladda ner bilden som pdf'.

1. Titta pa bilden och beskriv monstret av former? Skriv ner det: kvadrat, cirkel, cirkel, triangel
och sa vidare.

Hur ménga gadnger maste du skriva cirkel for att beskriva hela monstret?

3. Kan du skriva det pa ett enklare satt?
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1 https://digitalalektioner.se/app/uploads/2018/06/monster _loopar.pdf
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Gor en egen instruktion

Arbeta i par och rita varsitt monster.

—_

Rita ett monster med minst 2 rader som har exakt samma instruktion.

2. Kan du gbra en loop av det?

3. Gedin sekvens till din kompis som ska skriva ut hela sekvensen med ord (kvadrat, cirkel,
triangel).

4. Vad ar en loop?

5. Hur hjalper loopar den som skriver instruktioner till datorer?

Sammanfatta

Sammanfatta det du gjort och anvand orden.
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