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Lektionen handlar om att öva på att hitta fel i programmering.

Hitta buggen
Arbeta med arbetsbladet. Börja arbetet själv och gör sedan övningen tillsammans med en kompis.

Ladda ner arbetsbladet här1

1 https://digitalalektioner.se/app/uploads/2018/05/Hitta_buggen.pdf
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Sammanfatta
Arbeta tillsammans med en kompis. Svara på frågorna.

• Vad är en bugg?

• Hur gör man för att felsöka?

• Var det lätt att hitta buggarna?

Lär dig mer om buggar i lektionen Buggar eller fel vid programmering1.

1 https://digitalalektioner.se/lektion/buggar-eller-fel-vid-programmering/
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