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Lektionen handlar om hur algoritmer kan användas för att skapa geometriska 

mönster.

Hur kan matematik användas av datorer?

Arbeta enskilt eller tillsammans med en kompis och utgå 

från filmen1 och dina matematiska kunskaper.

1. Varför används datorer för att skapa matematiska former?

2. Vad krävs för att en dator ska kunna rita det geometriska mönstret?

3. Vad är en algoritm? Hur används de av en dator?

4. Hur kan du använda Scratch i matematiken?

1 https://www.youtube.com/watch?v=hVzmTa0K-7M
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Repetera matematiken

Repetera dina matematikkunskaper

• Förklara begreppen: kateter, hypotenusa, rätvinklig triangel

• Skriv hur du räknar ut omkrets och area på en rätvinklig triangel.

• Kan du formeln för cirkelns omkrets och area?

• Vad är Pythagoras sats? Hur används Pythagoras sats?
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