Programmering pa
hogstadiet - men hur?

Ett lektionsmaterial for Matematik och Teknik
Mans Jonasson
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Alla ska programmera!
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Varfor ska barn lara sig
programmera i skolan?
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DEBATT. Hur ska lararna kunna undervisa i ett amne de inte
beharskar? Fé&r att satsningen pa programmering | skolan ska
lyckas maste ldrarna forst utbildas, enligt Asa Fahlén, ordférande

iis s6 Lararnas Riksférbund.
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Object-orienterad JavaScript for nyborjare

Exemple: vi tittade pd ovan var bara ett enkelt exempe! for att kemma igang. Lat ¢ss nu
ga vdare ach skapa var sista person() konstrukrorfunktian,

1. Ta bort koden du lggt in hittil's, ocn [2gg till denng konstruktor istél et - den ar exakt

Class: Person , ,
densarrma som det enkla exempelet | princip, med lite mer komplexiter:

Name{lirstNama, lastNamoj ) ) A . )
Age function Person(first, last, oge, gender, interests

Gender Lhis.name =
Interests

Bic{ "[Nama] is [Age] years old. Thay ke [Interests]” }
Grooting{ “H! I'm [Name]". ) ‘ Lastk

first

this.age = age

this.gender = gender

this.interests = interasts

this.bic = function
slert(this.name.first +

+ this.name. last +

this. greeting function
alert( 'Hi! I\'m ' this.name.first




Okej,
sa vad behover
eleverna kunna?
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- Egna konstruktioner dar man tillampar styrning och reglering, bland annat

med hjilp av programmering.

- Hur digitala verkivg kan vara stod I teknikutvecklingsarbete till exempel

for att gira ritningar och simuleringar.

— Hur algoritmer kan skapas, testas och fOrbiltras vid programmering for

matematisk problemlbsning.

— Beddmningar av risker och chanser utifrin datorsimuleringar och
statistiskt marerial.

— Hur ménster 1 talféljder och geometriska mdnster kan konstrueras,
beskrivas och ultryckas generellt.

— Hur algaritmer kan skapas och anvindas vid programmering.
Programmering i olika programmeringsmiljéer.

— Tekniska losningar (or styrning och reglering av system. Hur mekanisk
och digital teknik samverkar, till exempel i vérme- och ventilationssystem.
~ Tekniska losningar inom kommunikations- och informationsteknik for
utbyte av information, lill exempel datorer, internet och mobiltelefoni.

- Tekniska 1osningar som uinyttjar ¢lektronik och hur de kan programmeras.









Fordelar med Scratch

 Gratis

» Funkar i alla datorer och webblasare

» Kraver ingen registrering for att anvanda (GDPR-sakert!)
» Valdigt snabbt att komma igang

* Visuellt och roligt sprak som passar alla

* Inbyggd, enkel hantering av grafik och ljud

* Finns pa svenska

iis.se



Sex lektioner for Matematik och Teknik arskurs 7-9
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Programmera ett
overgangsstalle

| lektionen programmeras en
algoritm for att styra trafikljus i en
korsning. Eleverna fir skapa en
praktisk applikation och l&ra sig att

skapa och madifiera algoritmer

Av. NINS Jonasson
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Tekniska losningar
inom
kommunikations-
och
informationsteknik
for utbyte av
information

| lektionen lar sg eleverna om
internet och anira tekniska
globala kommunikationssystem
och verktyg

Aow, MANS Jonasson

s (1o

Slump och statistik
med Scratch

| lektionen simuleras hundratals
tarningskast pa kort tid. Eleverna
far skapa en statistapplikation

och lara sig att skapa och

modifiera algortmer

Aow. Mans jonasson

Programmera ett
dérrlarm

Lektionen handlar om att |5ta
eleverna programmera alg oritmer
for att de <ka lara sig styra
tekniska system och ava p&

programmering i teknik.

Av. Mans Jonasson

Programmera ett
karnkraftverk

| lektionen programmeras en
algoritm for att styra processen |
en reaktor | ett karnkraftverk
Eleverna far skapa en praktisk
applikation och lara sig atx skapa

och modifiera algortmer

Av. NUns lonasson

Algoritmer for
geometriska
utrakningar och
monster

Lektionen ska ge eleverna okad
forstdelse for aligoritmiska
monster och geometri inom
matematiken genom att dva pa

programmenng

Av. Mans Jonassor




Programmering med Scratch
Matematik



— Hur ménster 1 talféljder och geometriska mdnster kan konstrueras,
beskrivas och ultryckas generellt.
. , . .. . . — Hur algaritmer kan skapas och anviindas vid programmering.
; 3:;1 i%:;;?:&i:?] ;:t::‘::, testas och [Orbdltras vid programmering for B ;L nrogrammeringsmilider.



Programmering med Scratch
Teknik



- Egna konstruktioner dar man tillampar styrning och reglering, bland annat

med hjilp av programmering.

- Hur digitala verkivg kan vara stod I teknikutvecklingsarbete till exempel

for att gira ritningar och simuleringar.

— Hur ménster 1 talféljder och geometriska mdnster kan konstrueras,
beskrivas och ultryckas generellt.

— Hur algaritmer kan skapas och anvindas vid programmering.
Programmering i olika programmeringsmiljéer.

— Tekniska losningar (or styrning och reglering av system. Hur mekanisk
och digital teknik samverkar, till exempel i vérme- och ventilationssystem.
~ Tekniska losningar inom kommunikations- och informationsteknik for
utbyte av information, lill exempel datorer, internet och mobiltelefoni.

- Tekniska 1osningar som uinyttjar ¢lektronik och hur de kan programmeras.



Programmering med Scratch
Matematik



— Hur ménster 1 talféljder och geometriska mdnster kan konstrueras,
beskrivas och ultryckas generellt.

. , . .. . . — Hur algaritmer kan skapas och anviindas vid programmering.
; 3:;1 th%:;g:gli:-ﬁ ;:&::::, testas och [Orbdltras vid programmering for IR |k programmeringsmiljer.

— Beddmningar av risker och chanser utifrin datorsimuleringar och
statistiskt marerial.



Fordelar med Scratch

 Gratis

» Funkar i alla datorer och webblasare

» Kraver ingen registrering for att anvanda (GDPR-sakert!)
» Valdigt snabbt att komma igang

* Visuellt och roligt sprak som passar alla

* Inbyggd, enkel hantering av grafik och ljud

* Finns pa svenska
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En sak aterstar...

— Hur ménster 1 talféljder och geometriska mdnster kan konstrueras.
beskrivas och ultryckas generellt.

— Hur algaritmer kan skapas och anvindas vid programmering.
Programmering i olika programmeringsmiljder.



Programmering 1 olika programmeringsmiljder.
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>>>
>>>
>>>
>>>

>>>
>>>
>>>

12
>>>

nummerl = 3
nummerZ = 4
summa = nummerl + nummer?Z
print(summa)

nummer3 = 5
summa = nummerl + nummerZ2 + nummer3
print(summa)




Python Scratch

>>> nummerl = 3
>>> nummer2 = 4
>>> summa = nummerl + nummer?2
>>> print(summa)

>>> nummer3 = 5

>>> summa = nummerl + nummerZ + nummer3
>>> print(summa)

12

>>> ||




For den som vill ga vidare

Videoguider

hrrpe//koda. nu/labbet/ 71218249

hizpiAkeca.nuiackivey/479584
src="nttps://Kkoda.nu/sImple.js”

function update()

clearScreen();
text (196, 109, 26, "ALAKMSYSTEM!™,

if (keyboard.space)

{
|

text(103, 1f

b ’ - b

"Window is closec"™,

€ o

.. "
11S.S€ >

rl

F o o




Tack 16r mig!

e

< QXD QD) s

iis.se



