PROGRAMMERING

Vilken stig ar den ratta?

Svea ska hitta ratt i skogen men vilken vag ska hon valja?
Endast en av skyltarna leder till affaren. Vilken?

Hjalp Svea att ta reda pa vilken skylt som leder henne ratt.
Anvand fyra pinnar, pennor eller liknande.

B L3gg en pinne som ett .
B Lagg den andra pinnen bredvid den forsta.
B L3gg den tredje pinnen bredvid den andra.

B Lagg den fjarde pinnen langst ner vid den tredje sa det blir en rat vinkel.

Svea lagger ner de fyra pinnarna och jamfér med skyltarna framfoér varje stig.
Nu vet jag vilken stig jag ska ga utbrister Svea glatt. Vet du?
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